GiocosaMente a socialMente 06
Dal 27 al 30 settembre socialMente06 ospita il 9° Incontro nazionale dei Ludobus e delle Ludoteche, promosso dall’Associazione “Ali per giocare”, espressione del proficuo confronto tra due profonde progettualità sociali, culturali ed educative. 
Questa collocazione, questa “ospitalità non è, infatti, casuale. L’incontro nazionale dei ludobus e delle ludoteche raccoglie ogni anno le migliori esperienze sul gioco fisso e itinerante con la presenza di alcune decine di ludobus e moltissimi operatori del settore (ludotecari, animatori, esperti, amministratori, ecc.) e di qualificati relatori e testimoni autorevoli che quest’anno si interrogheranno sul “pensiero ludico”, sulla sua necessità e operatività. 

L’azione dei ludobus e delle ludoteche che operano nei territori italiani prima ancora che l’offerta di un “consumo ricreativo” assume nel suo complesso una rilevante funzione socio-educativa che coinvolge varie fasce sociali, in primis bambini-bambine e ragazzi-ragazze, agendo nella promozione a tutto campo dei diritti con particolare attenzione a quello del gioco. La restituzione di questo importante diritto ha, quindi, una sottolineatura sociale particolarmente evidente. Affermare il diritto al gioco, data la sua componente universale nella formazione umana, significa anche riaffermare un inalienabile diritto di cittadinanza.
 

Che è diritto di pensiero, parola ed espressione, di autonomia, di sapere, di incontro e scambio con il mondo, con il proprio territorio di appartenenza e con le culture altre. Tutto questo e molto altro ancora sarà messo in gioco nei quattro giorni della kermesse ludica che si svolgerà a Città di Castello e dintorni, con un intenso programma: un convegno nazionale con la presenza di relatori ed esperti nazionali ed internazionali, una batteria di trentatrè workshop di approfondimento progettuale e sulle tecniche creative, ludiche ed espressive ed infine la grande festa con gli interventi di ludobus e ludoteche, soci e non di ALI per Giocare, con giochi e animazioni proposti gratuitamente nelle piazze e nelle strade di tutti i Comuni dell’Ambito dell’Alta Valle del Tevere. 

All’interno del programma della manifestazione sono previsti, inoltre, spazi di informazione e comunicazione gestiti direttamente da associazioni ed enti pubblici e privati (infomarket), gruppi di lavoro tematici, incontri con esperti e delegazioni internazionali e l’assemblea generale dei soci di ALI per Giocare. 

Il clima giocoso e creativo del meeting sarà, inoltre, come di consueto alimentato da tanti piccoli eventi che si svolgeranno a latere dei momenti ufficiali: tornei di gioco, presentazioni di libri, feste ludico-gastronomiche, confronti tra le molte realtà regionali presenti e persino una parata-corteo che toccherà tutti i comuni coinvolti con la partecipazione degli oltre trenta ludobus provenienti sia dall’Italia che dall’estero.     

Un ringraziamento doveroso va, infine, a tutte quelle istituzioni, enti e aziende che con il loro patrocinio, la loro collaborazione e la loro partecipazione hanno reso possibile la realizzazione di “GiocosaMente”, alle imprese e alle associazioni socie di ALI per Giocare che hanno risposto con entusiasmo e grande disponibilità all’appuntamento annuale, nonché allo staff organizzativo messo su da ALI e dal Comune di Città di Castello che con convinzione, entusiasmo, competenza e sinergia giocosa hanno lavorato per mettere a punto i numerosi aspetti tecnici, logistici e comunicativi della manifestazione. 

                        Prova provata di cosa può essere capace il pensiero ludico.

Associazione ALI per Giocare
“Il gioco ovunque”

       Il gioco e la cultura ludica hanno, dal 1998, ufficialmente in Italia, un punto di riferimento importante e qualificato con la costituzione a Parma dell'Associazione Italiana dei Ludobus e delle Ludoteche - ALI per Giocare, 
ALI per Giocare nasce come approdo di un percorso di confronto tra un gruppo di operatori del campo ludico provenienti da varie parti d’Italia per riconoscersi, scambiarsi informazioni ed esperienze formative ed educative. Lo slogan che caratterizza ALI per Giocare: "Il Gioco Ovunque", non è solo l'esplicitazione di un'itineranza ludica ma di una complessa progettualità pedagogica ed educativa che viene proposta nei Corsi di formazione promossi dall’Associazione, centrata sull’affermazione dei diritti di gioco e cittadinanza non solo dei bambini e delle bambine, ma di tutti. 

Questa progettualità si sperimenta in contesti ambientali, culturali e sociali differenti attraverso una ampia metodologia operativa e una pluralità di proposte di animazione che va dai centri gioco e dalle ludoteche fisse  a quelle mobili all’aperto. Oltre 50 sono i soci che compongono attualmente ALI per Giocare (associazioni, cooperative sociali, amministrazioni pubbliche) distribuiti in quasi tutte le aree regionali,  e che annualmente, dal 1998, si ritrovano in un incontro nazionale in cui si svolgono workshop formativi, seminari e convegni, infomarket e in cui si celebra una grande festa con l'azione contemporanea delle più interessanti esperienze di ludobus e ludoteche presenti in Italia.

L’azione di ALI per Giocare è, inoltre, tesa alla definizione di una rete di associazioni ed enti che sia a livello nazionale che internazionale si interessano di diritti al gioco e alla cittadinanza nei confronti di bambini e ragazzi. ALI infatti aderisce all’Associazione Internazionale dei Ludobus Europei (BAG) ed ha stabilito importanti collaborazioni con Gio.Na – l’ass. delle Città in Gioco, il Centro Internazionale Ludoteche, Legambiente Ragazzi e Camina, l’associazione delle città amiche dell’infanzia e dell’adolescenza. 

Dal sito di ALI per Giocare e attraverso la  sua segreteria, infine, possono essere raccolte le informazioni sulle molte iniziative dei soci di ALI per Giocare e stabiliti contatti per la definizione di collaborazioni e patrocinii a campagne di sensibilizzazione e promozione della cultura ludica.  

Per ulteriori informazioni e iscrizioni:
 Segreteria organizzativa“ Ali per giocare”:

Tel. 055-300359

www.ludobus.it
9° Incontro Nazionale
dei Ludobus e delle Ludoteche
CITTA' DI CASTELLO (PG)  
27-30 settembre 2006
Programma
(provvisorio)

	Giorno 
	MATTINA 
	POMERIGGIO 
	SERA 

	Mercoledì 27 
	  
	Accoglienza partecipanti
Ore 19,00
Sala consiglio comunale Inaugurazione dell'incontro, saluti delle autorità 
	buffet con prodotti enogastronomici delle aziende locali 

	Giovedì 28 
	Ore 9,00 - 13,00
Sala Auditorium
Convegno Nazionale*  


	Ore 15,00 - 18,00
Lavori di gruppo in Open Space su temi scaturiti dal convegno 
	Ore 20,30 - 23,00
Infomarket con "apertura" di tutti i ludobus partecipanti 

	

Venerdì 29 
	Parata dei Ludobus nel Territorio dell'Ambito dell'Alta Val Tiberina
-
Assemblea dei Soci ALI
-
Ore 9,30 - 12,30
Seminari tematicicon la partecipazione di  
Roberto Farnè, 
Beniamino Sidoti,
 Gianfranco Staccioli,
 Roberto Papetti 
	 

 

Ore 15,00 - 18,00 
Workshop di formazione
 
	 

 

Serata ludico-spettacolare
aperta a tutti gli iscritti all'incontro

	Sabato 30 
	

Ore 9,30 - 12,30 
Workshop di formazione
 
	GRANDE FESTA ITINERANTE DEI LUDOBUS E DELLE LUDOTECHE 
nei comuni dell'Ambito dell'Alta Val Tiberina
	    


Città di Castello, Sala Auditorium                                                                                  dalle  9,00 alle 13,00

GiocosaMente: il pensiero ludico
Convegno Nazionale
	A cura di:  Associazione “Ali per giocare”

	Intervengono:

	Fernanda Cecchini                              Sindaco di
                                                        Città di Castello
	Gianfranco  Staccioli       Segretario Nazionale      

                                      Federazione Italiana dei  

                                                                  Cemea

	Davide Zoletto                  Docente Dipartimento

                                                                     Filosofia

 Università di Trieste
	Beniamino Sidoti                                    Ludologo
                                     Esperto di comunicazione

                                                                   Bologna

	 Ennio Peres                            Giocologo - esperto   

e autore di libri sui giochi 

matematici e linguistici

                                                                         Roma
	Giorgio Bartolucci                                    Direttore

                          Centro Internazionale Ludoteche

                                                                        Firenze

	Carlo Infante                                         Giornalista-

                                            esperto di nuovi media

                                                                          Torino


	Maria Carla Rizzolo                                  Direttrice Centro per la cultura ludica 
Comune di Torino



	Domenico Di Giorgio               Direttore Editoriale 

daVincigames
	Roberto Papetti                              Coord. Centro 

“Gioco-natura-cretività-La lucertola”

Comune di Ravenna

	Roberto Farnè        Docente Didattica Generale  

                  Fac. Scienze motorie, Dip. Sc. Educaz.

                                               Università di Bologna
	Dominique Dumeste        Resp. Ass. Ludambule- 

                              ALPAJE/Association de Liasion 

Pour l’Avenir du Jeune Enfant

Gap, Hautes Alpes- France

	Dalle 15 alle 18,00

Open Space: Lavori di gruppo sulle tematiche affrontate nel corso del Convegno


